
艺术设计学院数字媒体艺术专业荣获佳绩

（艺术设计学院通讯）2022 年 10 月 30 日，由江西省教育厅、江西

省科学技术厅指导，由中国计算机学会、中国图像图形学学会和中国

仿真学会三个国家一级科技学会联合主办的第五届中国虚拟现实大

赛“CCVR2022”江西赛区决赛在江西财经大学正式开幕。本次大赛

同时与 IEEE Computer Society 合作，优秀作品及优秀展品将推荐至

IEEE数字图书馆入库，同时提交多个文献检索引擎。

“CCVR2022”江西赛区本次大赛共收到参赛作品 91件，其中本

科组 75 件，高职组 16件。经组织专家评议，根据大赛规定，依得分

从高到低，选取本科组前 30 名、高职组前 3名入围现场决赛，我院

20数媒 VR本 1陈浩瀚同学率领的“云上衣塾”项目和 20 数媒 VR 本

2的徐鸿发率领的“幻境霓裳”项目均进入线下本科组决赛。

在经过一天的线下作品

阐述及评委问答后，陈浩瀚同

学率领的“云上衣塾”项目取

得了全省一等奖、徐鸿发同学

率领的“幻境霓裳”项目取得



了全省二等奖的优异成绩，有力的展示了我艺术设计学院近年来的虚

拟现实项目成果，打破了我校在本项赛事上的过往记录。

本次比赛的评委由江西财经大学、华东交通大学、北京理工大

学、中国计算机学会等专家组成，其中江西财经大学虚拟现实（VR)

现代产业学院院长、博士生导师廖国琼教授在闭幕式上致辞道：“高

校作为推动我国虚拟现

实产业发展的主力军，

培养并产出了一大批人

才和成果。而目前虚拟

现实技术正与“新工科”

“新文科”等相关学科

深入融合，交叉发展，

创新性成果层出不穷。

在过去的几年中，我们的中国仿真学会、中国计算机学会、中国图象

图形学学会共同主办的中国虚拟现实大会相继取得成功，为我国的虚



拟现实工作发展做出了巨大的贡献。望本次大赛可以继续促进我国

VR 人才培养、推动我国 VR 应用及创新，加速我国 VR 热门问题研究

和学术前沿创新发展。

我院 20数媒VR本 1陈浩瀚同学在接受江西财经大学校园电视台

采访时表示：本次比赛能取得省级一等奖，得益于江服各级领导对项

目的大力支持，更得

益于霓裳灵境工作室

奕智伟老师及全体同

学在技术上的支持。

他表示本次比赛能与

江财、华东交大等兄

弟高校进行交流竞争

十分荣幸，通过取长补短，他相信借助我校特色服装办学优势，以

VR 为技术平台支撑，定能在未来再创新高。
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